
 هاداده تصویرسازی در موفقیتسه عامل 

چه وقت مفید  (data visualization)ها سازی دادهتصویرپیش از این در نوشتاری دیگر به این مساله پرداختیم که 

رسازی داده ها یصوتپردازیم که چه عواملی باعث موفقیت در است و چه وقت مفید نیست. حال به بررسی این موضوع می

های زیبایی شناسانه آن، اما من در د، از جمله آسان فهم بودن و جنبههر چند معیارهایی در این زمینه وجود دارشود. می

موفق  تصویرسازیاز دید من یک کنند. رسی کنم که معمولا طراحان از آنها غفلت میخواهم سه عامل را براینجا می

 ها این سه ویژگی را دارد:داده
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ال حجم بالایی از اطلاعات در قبل از اینکه اطلاعات را روی تصویرتان بریزید، باید به هدفتان فکر کنید که انتق

گیران قابل استفاده باشد. مصرف کنندگان این اطلاعات یعنی تصمیم برایبتواند به راحتی است که قالبی 

ها وابسته به شناخت دقیق طراح از مخاطبان هدف این تصویرسازی و توجه به این سه تصویرسازی موفق داده

 :است مهم ٔ  نکته

 

  کند؟ آیا فرض یر میخواند و تفسمخاطب این کار کیست و چگونه اطلاعات ارائه شده را می

شناسد یا باید با توضیحاتی او را برای فهم بر این است که اصطلاحات به کار برده شده را می

تصویر راهنمایی کنید؟ طبیعتا یک فرد متخصص درکی متفاوت از یک مخاطب عام خواهد 

 داشت.

 

 انتظارات مخاطبان چیست و چه نوع اطلاعاتی برایشان مفیدتر است؟ 

 

  توانند در عمل از آن استفاده چگونه می دی این تصویرسازی چیست و مخاطبانکاربرنقش

اما یک هایی را در ذهن مخاطبش ایجاد کند کنند؟ یک تصویرسازی مقدماتی باید پرسش

 نباید این کار را کند. تصویرسازی آموزشی یا اقناعی
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یکسانی از موضوع ارائه  ٔ  پایه دریافتبینند همه کسانی که تصویرسازی او را میطراح باید مطمئن شود که 

. برای این کار طراح باید چارچوب روشنی را به وجود آورد که شامل ساختارهای نحوی و خواهند داشتشده 

و نمادهای معنی کلمات  ،ساختارهای معناییاز جمله شود. معنایی است که اطلاعات ارائه شده در آن تفسیر می

است. برای مثال وقتی  طرحساختار ارتباطی  ،ساختارهای نحوی از جمله گرافیکی به کار برده شده است و



 ،و اندازه، رنگ و جای آن شباهتی به چیزی که نماد آن است داشته باشد رود بایدآیکونی در تصویر به کار می

   را به مخاطب منتقل کنند. معنای مشخصیهمه 

 

که جزو مولفه اندای به کار رفته در تصویرسازی، نمادهای هندسی ساده ای()میله و خطوط تیره ممتدخطوط 

کنند و بیانگر ارتباط دو نقطه را به هم متصل می ممتدها هستند: خطوط های اصلی انواع مختلف تصویرسازی

یقاتی که انجام شده، وقتی از کار محدود کردن و جداسازی را انجام می دهند. در تحق ،هستند. اما خطوط تیره

را که هیچ توضیحی ندارند  ای()میله و خطوط تیره ممتدمخاطبان خواسته شده که نمودارهایی شامل خطوط 

روابط جداگانه و منفصل  تفسیر کنند، اکثر آنها خطوط را نشانگر روندها و خطوط تیره یا میله ها را نشانگر

 . بود به آنها های ارائه شدهف ماهیت واقعی دادهبرداشت برخلا ایندر حالی که د، دانستن

هر کار دیگری عنصر دیگری هم هست که باید مورد توجه قرار گیرد: پیش از  ،در ایجاد چارچوب کلی کار

های جزئی ها و تفاوتکاریریزههایی که در اختیار دارید درست و قابل اعتماد است و با مطمئن شوید که داده

 آنها توزیع ٔ  های پرت هم دارید؟ نحوههایی که در اختیار دارید، دادههستید. آیا در مجموعه دادها آنها آشن

ها در دنیای واقعی ها پیشداوری ندارید؟ دادهه دادهآیا نسبت ب دارید؟ اطلاعاتی هایشکاف کجا در است؟ چگونه

ه هم قابل اتکا نیستند. آشنایی با ماهیت معمولا پیچیده، دارای انواع مختلف و از منابع مختلف هستند و همیش

 برید. بآنها به کار  ٔ  کند که چارچوب مناسبی را برای ارائهها به شما کمک میداده
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ل ابرای ترغیب افراد است. اشک و قوی تصویرسازی در کاربردهای آموزشی و اقناعی آن قالبی بسیار پویا

یک روایت جذاب، متقاعدکننده باشد. برای رسیدن به این هدف،  ٔ  هستند که به اندازهمعدودی از ارتباطات 

که به  دهدساختاری جای میدل تصویرسازی باید برای مخاطبانش داستانی تعریف کند. داستان، اطلاعات را در 

همان کسی نیست که  هاهای مشترک که در آن تحلیلگر دادهماند. و این مساله در مورد پروژهراحتی به یاد می

یا در مواردی که قرار است افراد اطلاعاتی را با همکارانشان به  ، وکند اهمیت بسیاری داردتصمیم گیری می

ها به خوبی نشان داده که یک ابزار ارتباطی مناسب برای . تصویرسازی دادهبسیار مفید است اشتراک بگذارند

طراح به نام مینارد از  یک های زیادی است. طرحن شامل دادها در مواردی که داستاروایت کردن است، مخصوص

است. با آزادی عملی که فناوریهای تاریخی موفق یکی از نمونه 1812لشکرکشی ناپلئون به مسکو در سال 

روایتگری به مخاطب  تری هم روایت کرد.های بسیار جذابتوان داستاندهند میهای جدید به طراحان می

های ارائه شده بینشی مفید به دست آورد. تصویرسازی اطلاعات فرایندی است که از داده کند کهکمک می

اطلاعات نهفته در آن را  اشکند که فرد با تکیه بر سیستم بیناییبه قالبی تبدیل میرا  و دانش هاداده

تفاوت میان  هدفمان این است که بیننده قادر به مشاهده، درک و دریافت معنای اطلاعات شود. یابد.درمی



تصویرسازی اطلاعات و اشکال سنتی روایتگری در فیلم، تئاتر و تلویزیون این است که اطلاعات و روایتی که از 

 از روایت ارائه خاص ییرهای طراحی که تفس. تکنیکتر استشود بسیار پیچیدهطریق تصویرسازی منتقل می

طراحان  .بگذارد تاثیر مخاطبان تفسیر ٔ  تواند کاملا بر نحوهکند میتر میرا پررنگشده در تصویرسازی 

های کارشان را به خوبی بررسی کنند تا شناختی درست از آنها داشته باشند و  تصویرسازی اطلاعات باید داده

چطور باید یک دانند که می نه تنها رتباط برقرار کنند. طراحان خوبنیز بتوانند با مخاطبان کارشان به خوبی ا

هایی شان داستاندانند چطور از طریق تصویرسازیبرگزینند بلکه میرا ها ف درست و دامنه مناسبی از دادهگرا

 جذاب و گیرا تعریف کنند. 

 


